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das komplette Alphabet
ABC-Blatter X | X 1 1 EA in einer Sammlung
spielerischer Zugang
Lese-Dominos X x| x| 1 1 PA, GA zum Lesen
auch als separate Ver-
Silben-Sudoku X | X X 1 1 EA affentlichung erhaltlich
Klassenbuch voller
Schreibideen X 2 [1bis2| EA Geschichten
verbesserte
Wortfelder X X | X 2 [1bis2| EA Ausdrucksféhigkeit
auch als separate Ver-
Buchstaben-Sudoku X | X X 2 1 EA offentlichung erhdltlich
auch als separate Ver-
Wérter-Sudoku X | X X 3 1 EA dffentlichung erhdltlich
Wortarten-Mandalas X 3 1 EA gut fur Stillarbeit
Aufsatz-Fitness-Trainer X 3 |1 bis2| EA, PA Extra-Buch
EA, Mini-Krimi-Samml
Mini-Krimis x| x|8]| 1 |PA GA| MNRAMI-SAamming
Schriftarten-Lernposter 1

Lineatur-Blatter

fur alle Klassenstufen

Schmuckblatter

fur alle Klassenstufen
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Vorwort

Einleitung

Diese Schatzkiste enthdlt Gber 150 Kopiervorlagen, aufgeteilt in insgesamt 13 Schatze fir
das Fach Deutsch. Fir jede der vier Klassenstufen findet man mehrere Deutsch-Schdétze vor.
Die groBe Deutsch-Schatzkiste enthdlt Material flr schnelle Vertretungsstunden, Freiarbeit,
Wochenplan, Stationenarbeit, Férderunterricht, Zusatzaufgaben zur Differenzierung, Haus-
aufgaben und selbstverstdndlich den normalen Deutschunterricht.

Jeder einzelne Schatz hat einen Umfang von 4 bis 28 Seiten.

Viele Bereiche der ,Lehrpldne und Richtlinien des Faches Deutsch” finden Berlcksichtigung:
» Mlndliches Sprachhandeln (Erzdhlen),

 Sinnerfassendes Lesen,

» Texte planen, verfassen und Uberarbeiten,

* Rechtschreibung,

* Erlernen einer Schrift,

* Freude am Lesen, Schreiben und Erzéhlen bekommen

usw.

Die 13 ,,Schatze*:

Ab Klasse 1:

a) ABC-Lese- und Schreib-Bléatter

b) Lesen- und Schreibenlernen mit Silben-Sudoku

c) Lese-Dominos

d) Lernposter ,Schriftarten”: Druckschrift-Training (DS), Vereinfachte Ausgangsschrift (VA),
Lateinische Ausgangsschrift (LA) und Schulausgangsschrift (SAS)

Ab Klasse 2:

e) Freies Schreiben und Erzéhlen mit themenorientierten Schreibanléssen
f) Lesen-und Schreibenlernen mit Buchstaben-Sudoku

g) Wortfelder-Training

ADb Klasse 3:

h) 22 Aufsatz-Fitness-Trainer zum Planen, Schreiben und Uberarbeiten eigener Texte
i) Lesen-und Rechtschreibenlernen mit Woérter-Sudoku

j) Wortarten-Mandalas

k) Mini-Krimis

Fiir alle vier Jahrgéinge eignen sich die Schditze

) Lineatur-Vorlagenbléatter und die

m) Schmuckbldtter.

Zusd@tzlich gibt es eine Urkunde zur Wirdigung der Arbeit der Schiiler.

Die Arbeitsbldatter Deutsch-Schdtze kénnen auf mehrere Arten genutzt werden: als Arbeits-
blatt, als zusammengetackertes Mini-Heft fir jedes Kind, als laminierte Spiel- und Lern-
Kartei, als Schreib- und Malvorlage oder als Lernposter.
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Vorwort

Ab Klasse 1:

a) ABC-Lese- und Schreib-Bldtter (Seite 11 bis 36)
Diese 26 Arbeitsblatter haben immer den gleichen Aufbau, sodass sie ohne groBe Erkld-
rungen immer wieder leicht eingesetzt werden kdnnen (Buchstabeneinflihrung, Freiarbeit,
Wochenplan).
Zu jedem einzelnen Buchstaben des Abc gibt es ein Arbeitsblatt.
Aufgabe 1: Die Kinder spuren mit einem angespitzten Stift die Buchstaben bzw. Wérter
nach.
Aufgabe 2: Die Kinder lesen die (meist lauttreuen) Abc-Woérter.
Aufgabe 3: Die Kinder schreiben die Abc-Wdorter zu dem passenden Bild (sinnerfassendes
Lesen).
Aufgabe 4, 5 und 6: Um einem handlungsorientierten und spaBbetonten Unterricht gerecht
zu werden, durfen die Kinder mit einem Finger die Abc-Wdrter auf den Ricken eines
anderen Kindes schreiben, die Abc-Wérter mit verschiedenen Schreibgeréten auf die
Tafel, den Schulhof oder eine Tapete schreiben oder die Abc-Wérter mit eigenen Worten,
einer Zeichnung oder mit Gesten erkldren und erraten.

b) Lesen- und Schreibenlernen mit Silben-Sudoku (Seite 73 bis 81)
Die insgesamt neun Silben-Sudokus sind 3-fach differenziert:
leicht = 4 x4 Kdastchen, mittel = 6 x6 Késtchen und schwer = 9x9 Kdstchen.
Der Start-Begriff oder -Satz besteht aus vier, sechs oder neun Silben. Die Silben schrei-
ben die Kinder nach der Sudoku-Regel in das Feld: Jede einzelne Silbe des Start-Begrif-
fes oder -Satzes muss in jeder Reihe, jeder Spalte und in jedem 4er-, 6er- oder 9er-Feld
genau einmal vorkommen.
Die Silben der Kastchen mit Ziffern tragen die Kinder unten in die L6sung an die Stelle der
entsprechenden Ziffer ein. Haben die Kinder den Sinngehalt des Losungswortes bzw.
Lésungssatzes verstanden, malen sie das Bild entsprechend an.
Neben der Schulung des logischen Denkvermégens tben die Kinder das Lesen und
Schreiben, indem sie die Silben immer wieder lesen und in die Késtchen schreiben
massen.
(,Lesen- und Schreibenlernen mit Sudoku — Differenzierte Silben-Sudokus ab Klasse 1*
kann man auch als Einzelwerk kaufen. Es beinhaltet 72 weitere Silben-Sudokus.)

c) Lese-Dominos (Seite 45 bis 72)
Mithilfe der insgesamt 28 Lese-Dominos kdnnen die Kinder auf spielerische Weise das
Lesen uUben. Jedes Lese-Domino besteht aus zwoélf Domino-Karten. Die graue Domino-
Karte ist die Startkarte. Die Kinder erlesen diese Sdtze oder kurzen Texte und missen
das passende Bild einer anderen Domino-Karte anlegen. Nun lesen sie die Satze oder
Texte der zweiten Karte und legen eine dritte Domino-Karte mit dem passenden Bild an
die zweite Karte usw. Die Lese-Dominos kénnen in der Freiarbeit und im Wochenplan
eingesetzt werden.
Damit die Lese-Dominos auch vollstéindig bleiben und nicht durcheinandergeraten, sind
alle zusammengehdrigen Domino-Karten mit Zahlen kenntlich gemacht.
Man kann die Dominos in verschiedenen Farben kopieren, laminieren und als Kartei
aufbewahren.
Oder man l@sst die Kinder die Lese-Dominos anmalen.
(Die Lese-Dominos weisen einen immer ansteigenden Schwierigkeitsgrad auf, was sich
u.a. auch an der gréBeren Textmenge, als auch an den weniger leicht zuzuordnenden
Bildern widerspiegelt. Es sollte auf alle Fdlle sichergestellt werden, dass jeder Schiuler
nur ein fur ihn geeignetes Lese-Domino zum Bearbeiten erhdilt.)
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Vorwort

d) Schriftarten-Lernposter: Druckschrift (DS), Vereinfachte Ausgangsschrift (VA),
Lateinische Ausgangsschrift (LA) und Schulausgangsschrift (SAS) (Seite 169 bis 172)
Diese Lernposter kbnnen gréBer fir den Klassenraum oder das Kinderzimmer und kleiner
fir das Etui kopiert werden. Die Kinder kdbnnen immer auf die Schriftarten-Lernposter
schauen, falls sie vergessen haben, wie ein Buchstabe aussieht oder wie er geschrieben
wird.

Ab Klasse 2:

e) Freies Schreiben und Erzédhlen mit themenorientierten Schreibideen
(Seite 129 bis 139)
Zu jedem der 10 Themen (Mérchen, Sport, Gefiihle ...) gibt es 2 Schreibideen. Dabei
sammeln die Kinder immer zuerst Ideen, indem sie Bilder malen und Stichwérter auf-
schreiben. Die Kinder erweitern ihr ,Schreibgerist, indem sie kurze Sétze zum Schreib-
anlass aufschreiben. Mithilfe der Bilder, Stichwdrter und Sdtze erzdhlen sie nun ihre Ge-
schichte in groben Zigen.
Danach beginnen die Kinder, ihre Geschichte aufzuschreiben.
Die Blanko-Vorlage kann der Lehrer kopieren und eigene Schreibideen eintragen.

f) Lesen- und Schreibenlernen mit Buchstaben-Sudoku (Seite 82 bis 87)
Die insgesamt sechs Buchstaben-Sudokus sind 3-fach differenziert:
leicht = 4 x4 Kdastchen, mittel = 6 x6 Késtchen und schwer = 9x9 Kdstchen.
Der Start-Begriff besteht aus vier, sechs oder neun Buchstaben. Die Buchstaben schrei-
ben die Kinder nach den Sudoku-Regeln in das Feld.
Die Sudoku-Regel lautet: Jeder einzelne Buchstabe des Start-Begriffes muss in jeder
Reihe, jeder Spalte und in jedem 4er-, 6er- oder 9er-Feld genau einmal vorkommen.
Die Buchstaben der Kdstchen mit Ziffern tragen die Kinder unten in die Lésung an die
Stelle der entsprechenden Ziffer ein. Haben die Kinder den Sinngehalt des Lésungswortes
bzw. Lésungssatzes verstanden, malen sie das Bild entsprechend an.
Neben der Schulung des logischen Denkvermégens tben die Kinder das Lesen und
Schreiben, indem sie die Buchstaben immer wieder lesen und in die Késtchen schreiben
mussen.
(,Lesen- und Schreibenlernen mit Sudoku — Differenzierte Buchstaben-Sudokus ab Klas-
se 2“ kann man auch als Einzelwerk kaufen. Es beinhaltet 70 weitere Buchstaben-
Sudokus.)

g) Wortfelder-Training (Seite 155 bis 160)
Um die Qualitadt von Texten zu erhdéhen, trainieren die Kinder mit diesem Wortfeld-Trai-
ning ihren aktiven und passiven Wortschatz, ihren sprachlichen Ausdruck.
In einem Suchrdétsel suchen die Kinder 12 Synonym-Woérter zu einem bestimmten Wort-
feld, z.B. ,sagen®. Sie schreiben diese Worter auf. Nun setzen die Kinder acht der zwolf
Worter passend in Luckentexte ein. Einige Lésungen sind variabel, so dass es zu unter-
schiedlichen Ergebnissen kommen kann. Beispiellésungen sind auf S. 161 und 162 zu
finden.
Zu den letzten vier Wértern schreiben sie passende Satze in ihr Heft, z.B.: ,Seit mehreren
Stunden quatschen die Tanten miteinander.
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Vorwort

Ab Klasse 3:

h) 22 Aufsatz-Fitness-Trainer zum Planen, Schreiben und Uberarbeiten eigener Texte

i)

(Seite 115 bis 127)

Die Aufsatz-Fitness-Trainer helfen den Kindern beim Verfassen von Geschichten und
Texten (Stichwort: Schreibkonferenzen). Der Lehrer kann die 22 Aufsatz-Fitness-Trainer
kopieren, ausschneiden und fir die Kinder zu einem Heftchen zusammentackern. Er kann
gezielt einige Aufsatz-Fitness-Trainer fur bestimmte Textformen herausnehmen, die die
Kinder beim Verfassen von Texten beachten sollen. Nach und nach kénnen die Kinder
immer besser: a) Texte planen, b) Texte schreiben und c) Texte tUberarbeiten. Die Auf-
satz-Fitness-Trainer kann man vergréBern und als Lernposter im Klassenraum aufhdn-
gen.

Die Urkunde kann kopiert und den Kindern tberreicht werden.

Lesen- und Rechtschreibenlernen mit Wérter-Sudoku (Seite 88 bis 99)

Die insgesamt zwolf Wérter-Sudokus sind 3-fach differenziert:

leicht = 4 x4 Kdastchen, mittel = 6 x6 Késtchen und schwer = 9x9 Kdstchen.

Der Start-Satz besteht aus vier, sechs oder neun Wértern. Die Wérter schreiben die Kin-
der nach der Sudoku-Regel in das Feld: Jedes einzelne Wort des Start-Satzes muss in
jeder Reihe, jeder Spalte und in jedem 4er-, 6er- oder 9er-Feld genau einmal vorkommen.
Die Wérter der Kastchen mit Ziffern tragen die Kinder unten in die L6sung an die Stelle
der entsprechenden Ziffer ein. Haben die Kinder den Sinngehalt des Losungssatzes ver-
standen, malen sie das Bild entsprechend an.

Neben der Schulung des logischen Denkvermoégens Uben die Kinder das Lesen und
Schreiben, indem sie die Woérter immer wieder lesen und in die Késtchen schreiben
massen.

Mit den Woérter-Sudokus trainieren die Kinder auch mehrere Rechtschreibbesonderheiten
und -regeln der deutschen Sprache. Die Rechtschreibregeln sind auf jedem Sudoku mit
aufgefihrt.

(,Lesen- und Rechtschreibenlernen mit Sudoku — Differenzierte Wérter-Sudokus ab Klas-
se 3“ kann man auch als Einzelwerk kaufen. Es beinhaltet 84 weitere Woérter-Sudokus.)

Wortarten-Mandalas (Seite 37 bis 44)

Nomen, Verben, Adjektive und Artikel sind Kindern des 3. und 4. Schuljahres bekannt.
Da mindestens zwei dieser vier bekannten Wortarten bei jedem Mandala vorkommen,
kénnen die Kinder — z.B. Uber Ausschlussverfahren — alle Wortarten-Felder richtig an-
malen.

Dabei entsteht ein symmetrisches farbiges Lésungs-Bild.

Die Kinder schreiben die Wérter nach Wortarten geordnet zusétzlich in ihr Heft.

k) Mini-Krimis (Seite 141 bis 154)

Die 32 Mini-Krimis machen den Kindern Spaf3, da sie zum Uberlegen, Fragen und Kombi-
nieren herausfordern und ungewoéhnliche Lésungen (in Spiegelschrift) haben. Stlick fr
Stlick mussen die fehlenden Teile eines Geschehens oder Tathergangs rekonstruiert
werden. Die Schiler lernen Fragen zu formulieren (Satzbau) und Fragen aufzuschreiben
(von allgemeinen hin zu konkreten Fragen). Die Mini-Krimis sind geeignet fr
zwischendurch, fur eine Unterrichtsstunde, fir den Vertretungsunterricht, auf einer
Klassenfahrt oder als Gruppenspiel.

Die genaue Spielanleitung kénnen die Kinder auf jedem Mini-Krimi nachlesen.
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Vorwort

Fir alle vier Jahrgdnge eignen sich diese Schatze:

l) Lineatur-Bldtter (Seite 163 bis 168)
Die sechs Lineatur-Vorlagen kénnen in allen vier Klassenstufen fir das Schreiben von
Texten eingesetzt werden. Drei der sechs Vorlagen haben einen Rahmen zum Hinein-
malen von eigenen Bildern.

m) Schmuckbldtter (Seite 173 bis 184)
Die 12 Schmuckblatter kdnnen flr das freie und kreative Schreiben von Texten eingesetzt
werden. Die Schmuckbldtter decken typische Schreibthemen in der Grundschule ab:
Sommer, Herbst, Winter, Frihling, Weihnachten, Ostern, Muttertag, Geburtstag,
Mdérchen, Karneval, Briefe, Fantasie.
Die Bilder, die bei diesen Schmuckbléttern den Rahmen bilden, dienen nicht nur als
Illustration. Sie kébnnen durchaus als ,Ideengeber” und Stichwérter flr das jeweilige
Thema genutzt werden.
Die Kinder schreiben auf die Linien einen Text (z.B. ein Mdrchen) und kénnen das dazu-
gehdrige Marchen-Schmuckblatt farbig anmalen. Das sieht nicht nur schén aus, sondern
motiviert die Kinder ausfuhrlicher, genauer und origineller zu schreiben.

Urkunde (Seite 10)
Es steht eine generelle Urkunde zur Verfligung, mit der die Arbeit der Kinder in der
Schatzkiste gewirdigt werden kann.
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Urkunde

fiin Schatzsucherfin

ABC-Lese- und Schreib-Blatter  Lesen- und Schreibenlernen mit Silben-Sudoku
Lese-Dominos  Schmuckblatter  Lernposter ,Schriftarten®: DS, VA, LA und SAS
Freies Schreiben und Erzdhlen mit themenorientierten Schreibanldssen
Wortfelder-Training  Lesen- und Schreibenlernen mit Buchstaben-Sudoku
Wortarten-Mandalas  Mini-Krimis ~ Lesen- und Rechtschreibenlernen mit Wérter-Sudoku
Meine 22 Aufsatz-Fitness-Trainer zum Planen, Schreiben und Uberarbeiten eigener Texte
Lineatur-Blatter

Du bist ein guter Schatzsucher und hast viele
Deutsch-Schatze gefunden und geknackt.

Toll! Weiter so!

Ort, Datum Unterschrift

10
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Wortarten-Mandala

ein ) trdumen

gelb

Blatt
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Schuh tief 2
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Kopf

spielen | das
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< zart Tur &
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der
Katze Kuh
. laufen ut .
die 9 eine
1. Male die Felder richtig an. Nomen: rot Adjektive: gelb
2. Schreibe die Nomen, Verben, (Namenworter) (Wiewdrter)
Adjektive geordnet in dein Heft. Verben: blau Artikel: gran
(Tunwbrter) (Begleiter)

D]OPUD|\-UBLIDLIOM
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Wortarten-Mandala

vergessen

du

=
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@ |buddeln e
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Becher o
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QO
>
Q
>
tragen Schwamm ich
1. Male die Felder richtig an. Nomen: rot Adjektive: gelb
2. Schreibe die Nomen, Verben, (Namenworter) (Wiewdrter)
Adjektive geordnet in dein Heft. Verben: blau Pronomen: grin

(Tunworter)

(Farworter)

D]OPUD|\-UBLIDLIOM
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Wortarten-Mandala

’ schon| die
denn zahlen also wissen
der ziehen hdss-
lich
VOr-
sich- das
ti 06’0 S
g N und s
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le! = | 9 Q)5 =
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Q) o = O =
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S%
O/ Q}
. blau &
2 :
stellen weil
damit eine wiegen
einem wild - eines klug
welinen| wenn
1. Male die Felder richtig an. Artikel: rot Adjektive: gelb
2. Schreibe die Verben, Adjektive, (Begleiter) (Wiewbrter)
Konjunktionen geordnet in dein Verben: blau Konjunktionen: grin
(Tunwérter) (Bindewdrter)

Heft.

D]OPUD|\-UBLIDLIOM
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Wortarten-Mandala

Wortarten-Mandala

1. Male die Felder richtig an. Nomen: rot Adjektive: gelb
2. Schreibe die Nomen, Verben, (Namenwérter) (Wiewdrter)
Adjektive und Prdpositionen Verben: blau Prdpositionen: grin

geordnet in dein Heft.

(Tunworter) (Verhdltnisworter)

44
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Lese-Dominos

Lese-Dominos

Mamo sagt:
~Aus der Rau
wird ei
Puppe.”

Aus der Pup
wird ein
Schmetierling.

Papao redetin Unter Blat

das Telefon. krab T
LWir mus auf/ | Rau

die Pan hil

warten®, sagt

Papao. &) &)

Auf ein hod
sie es knal

und rap . WIr
ha eine Pan-

“ru Ma
und Papa. @2
Ameisen
g ren U
gd e, den Bo .
1 3 (‘“
[ St @
Die Rau LSWirmus
fres und aufpossen, ob @D
fressen. die Mdn der
Pannenhil ﬁg
kommen*, sagt o2l
Pe @
Papo, Mama, Sie parken das
Paula und Auto am
Peicr sind mit Wald
dem Au
unicrwegs.

~=Was sollen wir
tun?“, fra

Paula und Pe
»~Schaut, ein
Ameisenhoufen®,
ruft Mama. ®

1. Schneide die Domino-Karten an den starken Linien aus.

Beginne mit dem grau hinterlegten Kéartchen.

Wenn du richtig gelegt hast, siehst du das Muster links.

2. Lies die Geschichte noch einmal (laut). 3. Schreibe sie ab.

56
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Lese-Dominos

Wir wollen es
verraten, wo
das Hund
trdumt.

Und was tréiumt
zu das gan
Haus , trumt
2 Hind ,
°e @y‘ Katz
© ’
°° Mdus ?

© © ©

Das Katz Und was
trdumt von tréumt wohl
dem Bratenin ) das Katz
unserem c’.\\\\ aufih
K schrank. %«) Ofenplatz ?
! @
Sie tréu alle,
Hind ,
Katz ,
Mdus ,’von
dem Bra in
unserem
Kl schrank. ) @
Das Hind Und was trGumt Wir wollen es
tréumt von wohl das verraten, wo
dem Braten in Handchen in das Mdus
unserem > StUrSChlun.;- ﬁ% tréumt.
Kiichenschrank. '
@ ) @
Was trdumt Wir wollen es Das Mdéus
( } wohl das verraten, wo tréumt von dem
oS- Mdus in das gan Braten inun
~ sei Mdu Haus rem Kii
hdus ? trGumt. schrank.

Wir wol
verraten,
wo das
Katz
trdumt.

es

&)

%o

1. Schneide die Domino-Karten an den starken Linien aus.

Beginne mit dem grau hinterlegten Kartchen.

Wenn du richtig gelegt hast, siehst du das Muster links.

2. Lies die Geschichte noch einmal (laut). 3. Schreibe sie ab.

soulwoq-9sa]
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Lese-Dominos

Lese-Dominos

Die vier Musikan

a die Reste. Die
Réu trau sich
nicht mehr in das Haus
zZu . Die Bre
Stadtmusikanten

blie dort bis an
ihr En

Sie wollien dort
Stadtmusikanten
wer . Am

A ka
sieinei

gro Wald.

:Oo /‘S\ g'. \\\
OB %
5% oY

In der Fer
sa sie ei
schwa

Licht

Der Esel schau
zum Fens

hi und

er te ei
Rduberbande an
ei ge ten
Tisch.
Dann stiirz sie

durch das Fensier,

dass die Schei
klirrien. Die Réu
er ken und
flo in gréB

Furcht in den Wald
hi

ein
, ein Hund,
und

Es wa
ein E
eine Kat
ein Hahn auf dem
Weg nach

Bre

End flog der Hahn
hi und setzie sich
der Katze auf den
Kopf. Auf ein Zei
machten sie Mu

0 —miau —

wau — kikeriki.

Die Tie
berotschlagien,
wie sie die

Rduber fortjogen
kbnn

,Das wird ein
Haus sein®,
sagten sie und
machten sich
auf den Weg
dort

Die Kat
kletierte auf
den Hund.

Der Esel stell
sich mit den
Vorderfllien
auf die
Fensierbank.

1. Schneide die Domino-Karten an den starken Linien aus.

2. Lies die Geschichte noch einmal (laut).

Beginne mit dem grau hinterlegten Kéartchen.
Wenn du richtig gelegt hast, siehst du das Muster links.

3. Schreibe sie ab.
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S @)
g}gg é%} Silben-Sudoku
7 {\\J )

Ba cker sind da.

) Yo

Losung:
Zwei ech

1 2 ] 3
aus Gummi zu es . Die bun

le

6
Ergdnze das Bild:

n3opns-usqils

© Mildenberger Verlag - Bestell-Nr. 1402-25 - Die groBe Deutsch-Schatzkiste

75



Silben-Sudoku ;/\\’

Silben-Sudoku

Brau ne Hun de bel len.

© Z2

Hun

PN

ne

Fﬁ———_———-ﬁ

8

Jde

Hun

| len Brau de bel
5]
bel Hun len ne
Brau bel ) . Hun de
de Hun len | 6‘
Losung:
Ei  schwarze Spin___ und zwei Gril___wol _ gri___
1 2 3 4
limona___ aus einer vol roten Ton__ trin
6 7 8

Ergtinze das Bild:
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Lésungen Sudoku

7 21s1{ZI0YdS-yasina@ agoib aiq - 52-z0v | “IN-1181seg - Bopep Jebiaquapiin @

Silben-Sudoku

AN "Ipguiwing ue pun
Y Jpg uie uays) sg

:p1g sop azupbig

W] "1908] PUIS

S© NZ |Lwny) sno

pg uelungalq
D 104p 190DP PUBs

Ba 21408 1omz

:Bunso

[

‘DPp  pUIsS 120 g
@&\ ,w
nyopns-usqis o@,Wx &a\%m

G/ aneg mjopng Bunso

Lésungen Sudoku

Q1SHZIDYOS-YosIneq agoub aid - G2-20v | “IN-19Isag - BopaA 1ebiaquapiiN @ 9L

oNUY
auld pun auuidg
auId uays} s3

:piig sop azupblig

"ua] 18q 8p unH 8u npig

6 8 L 9
Ui} 9UU0| USl0J 1OA JSUIB SND Sp pbUOWIEsNDIg
S 14 € 4 I
sunIb oM MD 19MZ pun SUUIdS 9ZJoMyds 2013
:Bunso o
9 L umq.
noig ua) 199 unH au ap E
i4
ap unH au ua) 199 noig
au noig ua) ap unH 129
S
129 ap unH noig ua) au
[ €
unH au noig 199 ap ua]
8
ua) 129 ap au noig unH
=

njopns-usqiis

9/ 8les mjopng bunsg
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S @)
g é%} Buchstaben-Sudoku
7 {\\J )

Losung:

1 2 3 4
Male das passende Bild an:

nyopng-uagolsyong
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Buchstaben-Sudoku ;/\\’

Buchstaben-Sudoku

BLUMEN

©

N
SN
S/

£\

Lésung:

1 2

3 4 5

Male das passende Bild an:

_—S ~

\ th

1
4/‘ {
‘ A AW, A0
) 1
\‘l » "uM w i A \l/‘l/ "",
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Lésungen Sudoku

€8 21SZJbYdS-Yasinaq agoib a1 - G2-20v | “IN-Nelseg - Bouep sebiaquaplin @ 21sHZIDYdS-yosinaq agoib a1 - G2-20v | “IN-lIeiseg - Bopa Jebiaquaplin @ 8

Lésungen Sudoku

:up plig apuassnd sop 1o
_r_€_¢eg__t
1004d

:Bunso

:Bunso

Buchstaben-Sudoku
nyopng-uagoisyong

N Mq 3 N 1 n g
N3INNTg

nyopng-usgpisyong

7@
nyopng-uagoisyong  (SSVe
oprS UegEisuong g

(4
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Aufsatz-Fitness-Trainer

o

g

|

22 Aufsaiz-
Fitness-
Trainer

Meine
22 lustigen

Bernd Wehren

Aufsatz-Fitness-Trainer

a

& Name:

Wir helfen dir, fit zu werden beim

deiner Aufsdtze und Geschichten.

Planen,
S__chreiben und
Uberarbeiten

aus: Die groBe Deutsch-Schatzkiste, Mildenberger Verlag

]
1

Meine
Geschichte

______________________________________ )

Wenn du mit einem der 22 Aufsatz-Fitness-Trainer deinen 1. Text bearbeitet und ,fit* gemacht hast, darfst du ein © in das
Kdastchen daneben malen. Wer schafft es, seinen 1. Text so ,fit“ zu machen, dass er 5, 10, 15 oder sogar alle 22 © in die
Kdstchen malen darf? Dein 1. Text oder deine 1. Geschichte ist nun ,fit“. Klasse! Wie ,fit“ ist dein 2. Text?

Aufsatz-Fitness-Trainer

1. Text:

2. Text:

3. Text:

4., Text:

5. Text:

6. Text:

7. Text:

8. Text:

9. Text:

. Ida Ideefix

2. Susi Sonnenblatt

. Birgit Bildergeschichte

. Erwin Erzdhlfix

Dennis Detektiv

Thea Theater

. Ute Uhrzeit

. Anton An-die-Stifte-fertig-los!

. Erika Ein-Haupt-Schluss

. Otto Originell

. Adam Adjektiv

. Rudi Rede

. lch-weiB-nicht-weiter-Iris

. Willi Wiederholung

. Zacharias Zeichen

. Sandra Satzanfang

. August Ausdruck

. Wolfgang Wérterbuch

. Fred Fullwort

. Uli Uberschrift

. Viktor Vorlese-Fix

. Leo Leise-Leser

- S

<o

Jauini | -ssaul

-Z)psINy
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Aufsatz-
Fitness-Trainer

N ! Das Planen

1. Ida Ideefix - @: deiner Geschichte

Schreibe viele Schreibideen auf.

Du musst dir Uberlegen, welche deiner
Schreibideen fur den Leser lustig, spannend,
interessant, gruselig, traurig ... sein kdbnnen.

Deine Schreibideen sollten unbedingt den
spdteren Leser interessieren. Sonst findet
er deine Geschichte langweilig und hort auf
zu lesen.

Du entscheidest dich flir eine Schreibidee.

Meine Schreibideen:
1. Der Kakaodieb

2. Der Zaubertrank
X 3. Das Gruselschloss
4. Als ich unsichtbar wurde

Eine kleine Auswahl siehst du hier:

33 Schreibideen Q2
Das Gruselschloss Das Reittunier Ein Tag bei den Dinos Wenn ich groB bin ...
Der fliegende Teppich Das FuBballspiel Der starke Max Die drei Wiinsche
Als ich unsichtbar wurde Manni Meisenkaiser Der Zaubertrank Der Ligenkonig
Der Liebesbrief Meine Familie Das Donnerwetter Mein Haustier
Der Grimassenschneider Das sprechende Kuscheltier Der Kakaodieb Der gefdhrliche Nachbar
Die Gespensterschule Zu Besuch bei den 7 Zwergen Der Junge, der alles wusste Der dunkle Keller
Die Schatzkarte Der Angeber Im Land der Riesen
Der ratselhafte Brief Die ,5 in Mathe Die geheimnisvolle Truhe
Das Méarchen vom Mond Der Albtraum Die Lé6wen-Bande
—————————————————————————————————————— >8
. Das Planen
2. Susi Sonnenblatt deiner Geschichte
Male eine Sonne mit Strahlen auf ein Blatt Papier.
Schreibe deine Schreibidee in die Sonne. N
Schreibe viele Stichworter und male viele Bilder, die R % N X
dir zur Schreibidee einfallen, an die Sonnenstrahlen. \>
Es ist wichtig, dass du viele Stichwdrter und viele
Bilder an die Sonnenstrahlen schreibst und malst,
damit du schéne Ideen und ein Gerust fur deine
Geschichte hast.
Keller
| /_,.r‘ i
o oo X R
inn- rasseln ~ Das

Tipp: \ Gruselschloss ﬂ__ﬁ
Schreibe nur das Wichtigste! Ganse- ’K,\/\ =N
(einfacher Satzbau, eindeutige haut S A zelten

. b t 1/ 14
Angaben, keine Wertungen, 9 “BMH
klare und informative Sprache)

%Q; (N

—————————————————————————————————————— >
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Aufsatz-Fitness-Trainer

3. Birgit Bildergeschichte
Male zu deiner Schreibidee eine Bilder-
geschichte mit Bleistift und Buntstiften.

Geschichten bestehen oft aus 3 Teilen:
e E = Einleitung (mindestens 1 Bild)
e H = Hauptteil (mindestens 2 Bilder)
e S = Schluss (mindestens 1 Bild)

Du darfst gerne mehr Bilder malen.

&N

Bildergeschichte: QB [
E: [2]
H: 3] [« [E5)
$: [Ce ]
%

Tipps:

<o
Das Planen
deiner Geschichte
Das Gruselschloss = X
O] @
£ Slwe| s 5
Familie zeltet (ohne mich)  Nacht-
ich bin zu Hause wanderung
@Buhu @ -
=] "
12 Uhr im Schloss  Kostim 2
@ Mitternacht @
s-as lfee
wir lachen alle schlafen
im Zelt
R

a) Stell dir vor, du wiirdest Bilder fiir einen Comic oder Zeichentrickfilm malen.

b) Deine Bilder miissen eine sinnvolle Reihenfolge haben.
c) Versuche, sehr genau und bunt zu malen.
d) Deine Person, Tiere ... sollten sprechen oder etwas denken.

Male Sprech- oder Denkblasen in deine Bilder. Schreibe etwas in die Blasen.
e) Schreibe Stichwérter zu deinen Bildern (Wer? Was? Wo? Wann? Warum? Wie?).

4. Erwin Erzdahlfix

Setze dich mit zwei oder drei Kindern an
einen ruhigen und gemutlichen Platz.
Erzdhle den anderen Kindern mithilfe
deiner Bildergeschichte und deines
Sonnenblattes deine Geschichte.

Wenn du deine Geschichte nicht so fllssig
erzdhlen kannst, ist das nicht schlimm.
Denn das Erzdhlen ist sehr schwer!

a) Fehlen lustige, spannende,
gruselige oder traurige ... Dinge,
Personen, Geschehnisse?

b) Ist deine Erzéhlung logisch
und verstdndlich?

c) Passen deine Bilder zu
deinen Erzéhlungen?

Uberpriife gemeinsam mit den
anderen Kindern und verbessere,
indem du einige Stichwoérter
dazuschreibst, einige Bilder

und Sprechblasen malst

oder verdnderst.

Mir gefdllt deine
Schreibidee. Das

wird eine spannende
Geschichte.

Was denken und
sagen die Personen,
wenn sie das
Gespenst sehen?

Das Planen
deiner Geschichte

.

Das Gruselschloss

£ 255 Ohesss

Familie zeltet (ohne mich)  Nacht-
ich bin zu Hause wanderung

® @guhu
s

Mitternacht @
Re

alle schlafen

S—v

wir lachen

im Zelt
iR

Jauini | -ssaul
-Z)psINy

Beschreibe das
Schloss genauer.
Und was koénnte
das Gespenst
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Aufsatz-
Fitness-Trainer

5. Dennis Detektiv

Versuche, Informationen Uber die
Personen, Dinge, Orte deiner
Geschichte zu sammeln:

Q o - Das Planen
Géfiﬁ) 5‘5 ”‘°ﬁs deiner Geschichte
Z&l L.

Gruseliges
Schloss!

aus dem Internet,

aus Blchern,

aus deinen Gedanken,
aus Befragungen oder
Beobachtungen von
Personen, Tieren ...

Tipps:

a) Welche Personen kommen in deiner Geschichte vor: Beruf, Familie ...?

b) Warum tun sie dies oder das: Hobbys, Gewohnheiten ...?

c¢) Welche Stdrken und Schwéchen haben sie: sportlich, klein, clever, unordentlich,
faul ...?

d) In welche Situationen begeben sie sich: Suche nach einem Schatz, Ubergabe eines
Liebesbriefes, Mitternachtsbesuch im Schloss ...?

e) Welche Orte und Zeiten wdhlst du warum: Urlaub zur Ferienzeit, im Garten zu Ostern,
Schulhof zur Pausenzeit, Mitternacht im Schloss ...?

f) Welche Personen kennst du, die in deiner Geschichte vorkommen kénnten?

g) Wie sehen deine Personen aus: Haare, Kleidung, Besonderheiten ...?

——————————————————————————————————————

Das Planen

6. Thea Theater deiner Geschichte

Spiele mit anderen Kindern Theater.
Spielt die Bildergeschichte von
jedem nach. Alle Schauspieler
sollten dabei sprechen. So
sammelst du Ideen fir die
wortliche Rede, die du in deine
Geschichte schreiben kannst.
Und deine Geschichte wird lebendiger.

Hilfe, ein
Gespenst!

Buh! Ich bin das
Schlossgespenst
,Buhu“!

Tipps:

Wenn ihr die Geschichte einmal gespielt
habt, besprecht, was ihr verbessern kénn-
tet.

a) Was macht die Geschichte spannender,
lustiger, gruseliger, geheimnisvoller,
lebendiger ...?

b) Bastelt Masken, zieht euch andere
Kleidungsstticke an, bemalt euch,
stellt Dinge auf eure ,,Biihne“ (Tisch,
Telefon ...) usw.

Kostiime?
Buhne? Kulisse?
Requisiten? Wer
spielt wen? Was

sagen, denken,
tun ... die
Schauspieler?

Spielt nun ein zweites Mal.
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Das Planen

7. Ute Uhrzeit deiner Geschichte

Wann spielt und geschieht deine Geschichte?

Spielt deine Geschichte inder  \yaiiein der zeitieiste®

Gestern-Zeit (Vergangenheit), _ _ _

. Gestern-Zeit Jetzt-Zeit Morgen-Zeit
Morgen-Zeit (Zukunft) oder (Vergangenheit) (Gegenwart) (Zukuntft)
Jetzt-Zeit (Gegenwart)? ~t ="

Achte darauf, dass
du immer in der
gleichen Zeitform
schreibst!

Wadhle eine Zeitform.
Vollendete Zukunftsform (Futur II):

N
Morgen werde ich einen Brief geschrieben haben.
Mit dem Futur Il drickst du ein zukinftiges Ereignis aus, A YN
e [ ]

das du so betrachtest, als ob es bereits abgeschlossen sei.

Beispiel (Prdateritum):

Zukunftsform (Futur 1): ... Papa, Mama und mein
Morgen werde ich einen Brief schreiben. % Bruder Jan gingen zum
Mit dem Futur | driickst du aus, dass etwas spdter, geheimnisvollen Schloss.
in der Zukunft geschehen wird. \ / Sie 6ffneten die schwere
Gegenwartsform (Présens): = 2 Schlosstir mit einem

’ lauten Knarren.

Jetzt schreibe ich einen Brief.
Das Prdsens benutzt du meist, wenn etwas jetzt in
diesem Augenblick geschieht.

Richtig,

Vergangenheitsform (Prdateritum):

Gestern schrieb ich einen Brief.

Das Prateritum verwendest du, wenn du etwas Uber die
Vergangenheit aufschreibst (Mdrchen, Romane, Geschichten ...).

Vorvergangenheitsform oder vollendete
Vergangenheitsform (Plusquamperfekt):
Vor einer Woche hatte ich einen Brief ge-
Vollendete Gegenwartsform (Perfekt): schrieben.

Gestern habe ich einen Brief geschrieben. Berichtest du Uber etwas, das weiter als das
Das Perfekt gebrauchst du eher, wenn du Menschen Perfekt oder Prateritum zuruickliegt, so benutzt
von Vergangenem erzéhlst. du das Plusquamperfekt.

Das Schreiben

8. Anton An-die-Stifte-fertig-los! deiner Geschichte

Du legst deinen Bleistift,

deinen Fliller,

deinen Radiergummi,

deinen Tintenkiller

dein Sonnenblatt,

deine Bildergeschichte,

deine Aufsatz-Fitness-Trainer,
dein Wérterbuch,

deine gesammelten Informationen
und dein Schreibheft auf den Tisch.
Auf dem Tisch liegt nichts anderes.

Du beginnst nun, deine Geschich- I~

te am besten mit Bleistift zu [/

schreiben. —— ) AUFSATZ-
0 FITNESS -

Wdhrend du schreibst, schaust du .
. : > H: ) O OJ TRAINER
immer wieder auf deine Aufsatz-

S J [S=——214

Fitness-Trainer. Sie helfen dir von
Anfang an.

Jauini | -ssaul

-Z)psINy
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Aufsatz-
Fitness-Trainer

Das Schreiben

9. Erika Ein-Haupt-Schluss deiner Geschichte

Deine Geschichte hat
¢ eine Einleitung,

¢ einen Hauptteil und
¢ einen Schlussteil.

Wer? Meine Familie
Was? Sie wollen zelten

In der Einleitung schreibst du etwas Uber die Personen Wann? nachts

und darlber, was sie gerade tun und warum. Manchmal
ist es sinnvoll, zu Beginn Uber den Ort, die Zeit und die
Geflhle der Personen zu schreiben. In der Einleitung
werden deine Personen, Orte ... vorgestellt.

Familie zeltet ohne
mich, da zu klein.
Sie besichtigen Schloss.

Im Hauptteil passiert oft etwas Unerwartetes:

ein Unfall; ein Unglick; eine Begegnung mit einer netten, Vl S
bdsen, geheimnisvollen Person; die Personen bringen

sich selbst oder andere in Gefahr; die Personen missen
eine lustige, spannende ... Aufgabe erflllen (H6hepunkt).
Was denken und sagen die Personen? Wie tun sie etwas
und warum? Erzdhlmaus

Im Schlussteil kannst du schreiben, dass alles gut aus-
gegangen ist (gllckliches Ende = Happy End). Manchmal -
kann eine Geschichte auch ein trauriges Ende haben.

Achte darauf, dass fiir jeden die Geschichte verstandlich ist. ™

Ich habe mich als
Gespenst verkleidet.
Wir lachen und zelten
nun gemeinsam.

Das Schreiben

10. Otto Orlglnell deiner Geschichte

In deiner Geschichte sollte etwas Lustiges,
Spannendes, Schdnes, Trauriges, Interes-

T
santes, Uberraschendes ... passieren. (//// > Q %®®
Auch du siehst, horst und liest selbst lie- & } S % |
ber originelle als langweilige Geschichten. j\) .
Uberlege, ob die Situation noch auf die ~ f =
Spitze getrieben werden kann. Meine originellen Ideen: /—,
VergréBere die Gefahr, den Witz, das 1.) Leonie verkleidet sich © 4
Gruseln ... als Gespenst.

Was passiert Neues und Unerwartetes? 2.) Leonie erschreckt ihre f
Eltern und ihren Bruder

Denke daran, dass du auch beschreibst, um Mitternacht im Schloss.
was deine Personen, Tiere ... in deiner

Geschichte sehen, riechen, fuhlen, héren N Rawy ,,/3. .
und schmecken. ﬁ\_\\? AQA ?{1") 5
Schreibe nicht irgendetwas, was nicht in @ Q }
deine Geschichte passt, also unlogisch M
ist. Deine originellen ldeen und Beschrei- NG /

bungen missen auch zu der ganzen Ge-
schichte passen.
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Aufsatz-Fitness-Trainer

11. Adam Adjektiv

Manchmal fillst du deine
Geschichte mit Wiewortern
(= Adjektiven), damit sie
lebendiger und gefuhlvoller
wird.

Oder du gebrauchst Adjek-
tive, um eine Person, ein
Tier, eine Pflanze, einen
Gegenstand, einen Raum
oder Weg genauer zu be-
schreiben.

Tipp:

Benutze nicht zu viele Adjektive!
Uberlege, an welchen Stellen

deiner Geschichte Adjektive
wirklich nétig sind.

12. Rudi Rede

Gestalte deine Geschichte durch wértliche Rede lebendiger!

Statt ®:

Ute fragt: ,,.Sollen wir miteinander spielen?“ —
»o0llen wir miteinander spielen?”, fragt Ute. Fragezeichen ? Ausrufezeichen !

Besser @:

Ute ruft: ,Lasst uns miteinander spielen!”
,Lasst uns miteinander spielen!”, ruft Ute.

Tipp:

Die wortliche Rede kann auch langweilig sein:
»,Guten Morgen*, sagt der Lehrer.
»,Guten Morgen®, antworten die Kinder.

Besser: Der Lehrer begrift die Kinder.

————————————————————— ———>2
Das Schreiben
deiner Geschichte
< <
\
alt —jung nett — bdse reich —arm rot, orange
schén — hdsslich  dick — diinn dumm —klug  blau, schwarz
groB —klein suB —sauer klasse, toll, prima  grin, weil3
dngstlich — mutig dunkel — hell warm — kalt laut — leise
— =
N
Nacht - dunkle Nacht
Schloss > geheimnisvolles
Schloss
Gespenst > gruseliges Gespenst
Schatten - schwarzer Schatten
N
————————————————————— ———5%
Das Schreiben
deiner Geschichte
s » =Y
! Anflihrungszeichen ” Doppelpunkt .
-
I
Satzpunkt . Komma ,
& )
Begleitsatz ~~ wértliche Rede
R‘ﬁ@fﬁﬂ%ﬁé&% slch bin 333 Jahre alt.”
sich bin 333 Jahre alt”, sagt das Gespenst.
Ras Gespenstft: Huhur
»Huhu!“, ruft das Gespenst. e
Das Gespenst fragt: ,Was wollt ihr hier?“
»Was wollt ihr hier?“, fragt das Gespenst.
———————————————————————— >8

Jauini | -ssaul

-Z)psINy
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Aufsatz-
Fitness-Trainer

Das Schreiben

13. Ich-weiB-nicht-weiter-Iris deiner Geschichte

Du weiBt nicht, wie
deine Geschichte wei-
tergehen soll und was
du schreiben sollst?

Haben sie eine Idee,
wie ich das spannen-
der schreiben kann?

Hast du Schreib-
Nicht nervds werden! tipps flr mich?
Das kann jedem passie-
ren, der eine interessan-
te Geschichte schreiben

mochte wie du.

Frage andere Kinder
oder Erwachsene.
Vielleicht haben sie
Tipps und Ideen flr dich.

Oder mache eine kurze
Schreib- und Denkpau-
se. Die Pause kann
einige Minuten, Stunden
oder sogar einen Tag
dauern.

Habt ihr Ideen, wie
meine Geschichte
weitergehen kénnte?

Das Uberarbeiten
deiner Geschichte

14. Willi Wiederholung

Vermeide Wiederholungen von glei-
chen Satzen und Wértern. Tausche
~doppelte Satze und Wérter durch

Wortfeld gehen
rennen, wandern, hupfen,
fliehen, stampfen, rasen,

schleichen, laufen, spazieren,
trodeln, eilen, flitzen,

schlendern, bummeln ...

Satze u'nd Woérter aus, die Wortfeld Wortfeld sagen
das gleiche bedeuten. schimpfen |/, “Prechen, reden, unternaye,,  [{ Wortfeld machen ®
meckern, maulen, f Tgog L 2o meinen, antuorte, tun, ausfuhren,
Beispiele . fluchen, prallen, Schimpfen, J.a"ﬁr‘;’gﬁ:en, briitien, || pasteln, herstellen,
kreischen ... gestalten, erledigen,
@ . veranstalten,
Statt . unternehmen ...

Peter rennt

schnell zum Ball.
Dann rennt Peter
schnell zum Tor.

Besser @:

Peter rennt
schnell zum Ball.
Mit dem FuBball dribbelt {
er wie der Blitz zum Tor.

jubeln, lachen, jauchzen,
grinsen, schmunzeln,
vergant sein, ausgelassen
| sein, vor Freude ...

Wortfeld
frohlich und traurig
beschwingt sein, ousgelasser_\,

gliicklich, vergntigt sein, freudig,
wehmiitig, Triibsal blasen, klagen,
schluchzen ...

1
' Wortfeld Mens?hen
Erwochsene, \:aeuF ?(;u)
personen, s
, Herr, er

wandern - g

Die Eltern geken zum Schloss.
schleichen

Sie geken durch das Tor.

flustert

Da sugt die Mutter:

LHier ist es unheimlich.”

entgegnet
aus Der Vater 3ot
n... n... n

sqge sage sage +Du brauchst keine Angst zu
wird ) )

.. . haben. '
sagen ... flustern ... meinen —
—————————————————————————————————————— >8
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Aufsatz-Fitness-Trainer

15. Zacharias Zeichen

Uberpriife, ob du alle Satzzeichen richtig

gewdhlt und an die richtige Stellen gesetzt hast.

Punkt nach einem Aussagesatz
, Kommaq, z.B. bei AufzGhlungen
? Fragezeichen nach einer Frage

! Ausrufezeichen z.B. bei einem Befehl
Doppelpunkt vor der wortlichen Rede
» - Anflhrungszeichen fur die wortliche Rede

Achte darauf, dass deine Sétze nicht zu lang

sind. Oft kannst du aus einem sehr langen Satz

zwei kiirzere Sdtze machen.

Statt @:

Der schnelle Peter spielt FuBball und rutscht auf

dem feuchten Rasen aus und verletzt sich an

seinem rechten Knie.

Besser @:

Der schnelle Peter spielt FuBball. Er rutscht auf

dem feuchten Rasen aus und verletzt sich an

seinem rechten Knie.

16. Sandra Satzanfang

Andere die Satzanfénge, die mit
,und“ und ,Und dann“ beginnen
oder immer gleich anfangen.

Ersetze sie durch andere passende
Satzanféinge:

Beispiel:
Statt @:

Dann gingen wir ins Kino.
Und dann setzten wir uns.
Dann begann der Film.

Besser @:

Wir gingen freudig ins Kino.

Im Kinosaal setzten wir uns.
AnschlieBend begann der Film.

Oder stelle den Satz um:
Wir gingen ins Kino und
setzten uns. Der Film
begann anschlieBend.

R

e o
. O:.
NT

SAND

Das Uberarbeiten
deiner Geschichte

Satzpunkt Das Gespenst schwebt
durch das Schloss .

Komma Gespenster heulen , jaulen

brullen und jammern.

Fragezeichen Ob es in diesem Schloss
Gespenster gibt ?

Ausrufezeichen Lauft schnell weg !

Doppelpunkt und
Anflhrungszeichen Das Gespenst ruft :

, Huhu! “

Das Uberarbeiten
deiner Geschichte

Satzanféinge

anfangs, am Anfang, als Erstes, zuerst, da, dann,
danach, jetzt, nun, plétzlich, friher, neulich, bald,
gestern, heute, morgen, néichste Woche, am ndéchs-
ten Tag, sofort, wéhrend, weil, obwohl, indem,
nachdem, bevor, spdter, nach einer Weile, am Ende,
zum Schluss, inzwischen ...

q

LU A

1

cJ’A 7‘<>

Um Mitternacht

' ... Don gingen sie ins Schloss.

Danach schlichen sie durch die Gange-
Plotzlich

Do horten sie ein Gerdusch.

Und §nuﬁsoéornschraken Mama und Papa. ...

A\Y

Jauini | -ssaul

-Z)psINy
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Aufsatz-
Fitness-Trainer

Das Uberarbeiten
deiner Geschichte

17. August Ausdruck

Uberpriife, ob du dich in deiner Geschichte
immer treffend ausgedrickt hast.

Gibt es in deiner Geschichte Worter oder Satze,
die fur die Leser und Zuhoérer unverstdndlich
oder unklar sind? Verbessere.

3

Di

unheimlich

Im Schloss ist es sehr spoarend.

dnge sind :
n gehen er.

Die Eltern schleichen durch
die langen, dusteren Gange.

18. Wolfgang Worterbuch

Kreise die Worter ein, bei denen du

nicht sicher bist, ob du sie richtig

geschrieben hast.

Nun kontrolliere deine eingekreisten

Worter mithilfe des Worterbuches

und verbessere, wenn es notig ist.

Tipps:

a) Im Woérterbuch sind die Wérter

nach dem Abc (= Alphabet)

geordnet.

b) Du findest ein Wort im Woérter-
buch schneller, wenn du nach

den ersten beiden Buchstaben

suchst:
,aespenst” =2 ,Ge"

Das Uberarbeiten

deiner Geschichte

Q== 7?
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Spiel: Ein Kind nennt ein Wort, das andere Kinder im
Woérterbuch finden missen.
a)Auf welcher Seite steht das Wort?
b)Wer ist der schnellste ,Wort-Finder“?
Angst Angriff
oder > Angst
Ankst? Anker
SchloB Schlitten
oder > Schloss
Schloss? Schluck
zittan, zittern Z_itrone <\ \ s,
oder > zittern >~ <7
zitern? Zitze ;/%))
ob 5
» &
& : §_
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Aufsatz-Fitness-Trainer

- =2
- Das Uberarbeiten
19. Fred Fullwort deiner Geschichte
Gibt es in deiner Geschichte Wérter, & N
die unnétig sind und die du streichen Fillworter von A -2
kannst?
. . . . aber eb ist tet
Suche zuerst diese Fullworter in o meiens s
deiner Geschichte und lies die Sdtze allzu eigentlich mindestens  trotzdem
in denen sie stehen. Kannst du diese also einfach namlich — Gberhaupt
Worter Streichen’ ohne dass sich der andauernd  einmal naturlich Ubrigens
Sinn der Satze dndert? Falls ja, auch ganz neulich ungeféhr
streiche diese Fullworter. auBerdem  gar nie vielleicht
duBerst genau nun voll
bereits héufig nur vollig
besonders héchstens oft wenigstens
bestimmt immer plétzlich wieder
bloB inzwischen  schlieBlich wirklich
o daflr irgendwie schon wohl
Die Eliern sind| daher ja sehr ziemlich
>N : st | danach jedoch S0 zugegeben
dngstlich. . ;
denn léngst sogar zumeist
u leider sowieso zweifellos
]
- __3?
—————————————————————————————————————— >
- . Das Uberarbeiten
20. Uli Uberschrift deiner Geschichte
Uberlege, welche Uberschrift zu deiner
Geschichte passt und schreibe sie dariber.
Tipp:
Die Uberschrift sollte kurz sein, sollte den
Leser entweder neugierig machen oder
Uuber den Inhalt informieren.
Beispiele: |
Der Zaubertrank der Kuscheltiere FTR——— g
Eine Zeitreise zu den Dinos (Unerachrift) &z
. . . . 2]
Die Sc{_vatzkarte /_n der Flasche _ Neullch, als meine = %
Das Rdtsel der kichernden Kellergeister Familie zelten aehen s
Als ich einmal so aussah wie Papa 9 g
Mein sprechender Tornister wollte ...
Ein Tag in der Backstube
Die Tulpe — von der Zwiebel zur Blume
Wie funktioniert das Internet?
—————————————————————————————————————— >2
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Aufsatz-Fitness-Trainer

Aufsatz-
Fitness-Trainer

Das Uberarbeiten

21. Viktor Vorlese-Fix deiner Geschichte

Du hast deine Geschichte nun geschrieben.
Nimm dein Etui, deine Geschichte und setze
dich mit zwei oder drei Kindern an einen
ruhigen Platz. Lies deinen Text vor.

Gib den anderen deine Geschichte

zum Lesen.

Vielleicht
lelleic Deine Geschichte

hat ein lustiges
Ende! Toll!

er beschreiben,
sodass es einem

Jedes Kind sagt, was ihm an der
gruselt.

Geschichte gefdllt.
Jedes Kind nennt Verbesserungs-
vorschldge und gibt Tipps.

a) Sind Rechtschreibfehler in der Geschichte?

b) Ist die Geschichte verstdndlich?

¢) Kann man alles gut lesen (Schriftbild)?

d) Ist die Geschichte fiir die zuhérenden Kinder
spannend, lustig, gruselig oder traurig ...?

e) Ist ein Teil der Geschichte unnétig?

f) Sind die Personen, Orte ... gut beschrieben?

g) Hat die Geschichte ein tolles Ende?

Schreibe die Tipps der Kinder in
Stichworten unter deinen Text.

Manche Wérter
solltest du noch
einmal sauber und
ordentlich schreiben.

Das Uberarbeiten

22. LeO Leise-Leser /— deiner Geschichte

Lies dir deine Geschichte noch
einmal und leise durch. Oder
lies die Geschichte jemandem
leise vor — deiner Lehrerin,
deinem besten Freund, der
Mama ... Verbessere ein
letztes Mal mithilfe deiner
Aufsatz-Fitness-Trainer.

Zum Schluss darfst du deine
Geschichte in deiner schonsten
Schokoladenschrift mit deinem
Faller in dein Heft schreiben.

Puh! Geschafft!
Das hast du toll gemacht!
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Aufsatz-Fitness-Trainer

22 Aufsatz-
/] Fitness-

Trainer

wird diese Urkunde verliehen und eine
gro3e Aufsatz-Fithess bescheinigt.

Meine
Geschichte

Deine 22 Aufsatz-Fitness-Trainer:

Ida Ideefix ~ Susi Sonnenblatt  Birgit Bildergeschichte
Erwin Erzéhlfix ~ Dennis Detektiv  Thea Theater
Ute Uhrzeit  Anton An-die-Stifte-fertig-los!
Erika Ein-Haupt-Schluss  Otto Originell ~ Adam Adjektiv
Sandra Satzanfang  Ich-weiB-nicht-weiter-Iris ~ Rudi Rede  Willi Wiederholung
Zacharias Zeichen  August Ausdruck  Wolfgang Woérterbuch
Fred Fillwort  Uli Uberschrift  Viktor Vorlese-Fix ~ Leo Leise-Leser

Dein Lehrer / deine Lehrerin:

Ort, Datum:

Jauini | -ssaul
DSy
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Schreibideen

Thema: Mdrchen

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Mdrchen-Schreibidee in das Feld.

2.Schreibe Stichworter zu den Bildern und der Mdarchen-Schreibidee auf die Linien.

3.Schreibe kurze Sdtze zu dem Mdrchen in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle dein Mdarchen mithilfe deiner Bilder, Stichwdrter und kurzen Satze.
5.Schreibe dein Mdrchen auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

—————————————————————————————————————— >2
Thema: Mdrchen
Rotkdappchen trifft Rumpelstilzchen

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Mdrchen-Schreibidee in das Feld.
2.Schreibe Stichwdrter zu den Bildern und der Mdrchen-Schreibidee auf die Linien.

&

N

/

3.Schreibe kurze Sdtze zu dem Mdrchen in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.

4.Erzéhle dein Mdrchen mithilfe deiner Bilder, Stichwérter und kurzen Sétze.
5.Schreibe dein Mdrchen auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

usaPIQIIYOS
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Schreibideen

Schreibideen

Thema: Gespenster -
Der Geist in der Wasserflasche

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Gespenster-Schreibidee in das Feld.

2.Schreibe Stichwérter zu den Bildern und der Gespenster-Schreibidee auf die Linien.

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle deine Gespenstergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichworter und kurzen Sdtze.
5.Schreibe deine Gespenstergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

> _

Thema: Gespenster
Post vom Gespenst Huhu

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Gespenster-Schreibidee in das Feld.

2.Schreibe Stichwérter zu den Bildern und der Gespenster-Schreibidee auf die Linien.

D

-

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle deine Gespenstergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichwérter und kurzen Sdtze.
5.Schreibe deine Gespenstergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.
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Schreibideen

Schreibideen

Thema: Zauberei R

(o

Zauberer Zappelmann zaubert alles falsch

A

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Zauberei-Schreibidee in das Feld.

2.Schreibe Stichworter zu den Bildern und der Zauberei-Schreibidee auf die Linien.

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle deine Zaubergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichwoérter und kurzen Sdtze.
5.Schreibe deine Zaubergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

K —
)
Thema: Zauberei c o %ot
. . (Zza I
Der geheimnisvolle Zaubertrank “r‘"““

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Zauberei-Schreibidee in das Feld.

2.Schreibe Stichworter zu den Bildern und der Zauberei-Schreibidee auf die Linien.

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle deine Zaubergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichwdérter und kurzen Sdtze.
5.Schreibe deine Zaubergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.
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Schreibideen

Thema: Tiere
Auf dem Pferdehof

1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Tier-Schreibidee in das Feld. N ﬂ,\l{_%&;.

2.Schreibe Stichworter zu den Bildern und der Tier-Schreibidee auf die Linien.

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Rickseite.
4.Erzdhle deine Tiergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichwdrter und kurzen Satze.
5.Schreibe deine Tiergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

—————————————————————————————————————— >2
Thema: Tiere ",

. - AN

Flecko — der Hund mit der Splirnase - s
S° o
1.Male mehrere Mini-Bilder zu der Tier-Schreibidee in das Feld.
2.Schreibe Stichwdrter zu den Bildern und der Tier-Schreibidee auf die Linien.
-~ \\
&

3.Schreibe kurze Sdtze zu der Schreibidee in einer logischen Reihenfolge auf die Riickseite.

4.Erzéhle deine Tiergeschichte mithilfe deiner Bilder, Stichwdrter und kurzen Satze.
5.Schreibe deine Tiergeschichte auf. Male ein passendes Schmuckblatt.

usaPIQIIYOS
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Wortfelder

Wortfeld ,,gehen*

1. In diesem Suchrdétsel sind 12 Wérter zum Wortfeld ,,gehen® versteckt.
Suche und kreise die Worter ein.

riWljlv|v|N[Q[f[B|glelh]e|n|f
\ am|[L|{u[O|w|c|L|g|n|B|h|r|v]|l
((,/2\5 blf|l]x]|s|alqg|T|p[N[I]u]1]J]i
\ riljalU[p|n|Blu|n|n|J|p|[d|D]|t
Clifu|j|ald|v]|z|O|s|p|f|fl]j]|z
Ale|f[V|z|e|U[B|Alc]|j|e|V]|s]|e
y Glhle|uli|r|X|Glu|h[E[n]|]]Qfn
tie|n|wle(n|r(E|w[l|T[I]A|t]k
X|In|{x|U|r|g|[bju|x|e]|r|Blqg|f]|r
r{dJ|v|Nle|H|r|b|Y|i|u|Elu|n]i
M{J[r|e[n|n|e|n]|t|c|Q|C|f|K]|e
p/m[Y[M]e|[X]|Il|n|x|h|t]|]q|G|U|c
VID[H|[r|z|R|j|w|qg|e|S|c|M|E|h
ulH|C|bjum|m|e]|l [n|M[A|p|C]|e
b T— m|t|v|k[R|Z|r|[t|r]|6|d|e|l]|n|n
2. Schreibe alle 12 Wérter auf die Linien.
3. Schreibe die Worter richtig in die Lucken.
a) Frau und Herr Maller durch die Berge.
b) Petra und Tom méchten sich neue Schuhe kaufen.
Sie__ durch die Stadt.
c) Tim Tresor und Karl Knacker haben Geld gestohlen.
Sie__ _ vor der Polizei.
dLeaunddJdan _ um die Wette.
e)Die Schlangen __ Uber den Boden.
fy DieBalle _ auf die StraBe.
g)DieKinder _ leise Uber den Flur.
h)yMaoxundKai _ . Daher kommen sie zu spdt zur Schule.

4. Erfinde passende Sdtze zu den vier Ubrig gebliebenen Woértern.
Schreibe sie in dein Heft.
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Wortfelder

Wortfelder

Wortfeld ,,sehen”

1. In diesem Suchratsel sind 12 Woérter zum Wortfeld ,sehen” versteckt.
Suche und kreise die Worter ein.

P s|g|c|R|O[c|[H|H|h|[Z|H]|e [K|[s|S
77 VN Qle|C|X[U|h|g|L|o|x|a|X]|r|e|N
/'f’ DJHggBJEgOchlhp
b{A|Blu|l|a|r|[V|b|e|L|d]|y|e]|c
e|K|M|c|I|P|Y|[L|e|[w|h|G|A|[n]|U
d|s|G|k|G|ble|s|t]|afu|n]e|n|B
ulc|flelplglY[O]|r|Q|Y]|s|g|m]|y
glh|{J|n[M|I|Z|A]la|o|N|t|a|u]|w
ela|r|Z[M|o|S|k|c|v]|Il|a|f]|s]|f
njum|X|H[t|[d|f|[h|[j|M|r[f|t]r
plele|[f|B[z|UM|t[D|bfr|e|e|n
FIn[t]|j|T|le|[q|Ale[K|z]|e[n|r|S
TIJ|Y|QIC[n|[C|y|nim|F|n|[K[n|N
n{o|R[S|t[M|b|l]i|n]|z|e]|l|n]|F
Uln{U|z|r|b|l]ifc|k|e|n[W|d]|u
2. Schreibe alle 12 Wérter auf die Linien.
3. Schreibe die Worter richtig in die Licken.
a)MarcundFritz die Akrobaten im Zirkus.
b)Die Kinder _ _ __ die neue Lehrerin.
c)Hannahund Luisa _ schon seit einer Stunde auf
den Bildschirm.
dTilundUF _ seit mehreren Stunden in den Fernseher.
e)OleundlLea , weil sie die Sonne blendet.
fy AnnaundBen _ __ __ einen Adler am Himmel.
g)Dieddéger _ durch das Fernglas.
h)Die Frauen . sich im Spiegel.

4. Erfinde passende Sdtze zu den vier Ubrig gebliebenen Woértern.
Schreibe sie in dein Heft.
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Wortfelder

Wortfeld ,,sagen”

1. In diesem Suchrdétsel sind 12 Wérter zum Wortfeld ,,sagen® versteckt.
Suche und kreise die Worter ein.

uln|{tle|r|hla]l|t|e|n]h|[k]|T]|C
i[i|[d|Y|Y[z[p|OW]|I|G|k]|h]|s]|F Darf ich
Hallo! Xlqglg|r|u[fle[nWm|V|F|K]|c|f mitspielen?
Q[f [N[Z|A|h|x|E|A|J|z|p[D|h]|]I
ajufl|s|a|n|t|w|o]|r|t]e|n]|r |l
_ 0|O|F|p|OIN[O|O|z |z |k|Z|e|e|s o
/\/" ‘\ AISIC|r|k[I|V[J|V]s]|k|g]|f]i]t Z \\
/e {/(ﬁ\\“\\ T|X|ble|s|c|h|r|e|i|ble[n|ele| 7¢ &
(/\ ‘//Gb r [HIA[c[z]plg]jla[m|m]e[r[n]r] (<
f’\' ulc[K[h[TM]y[p[PIE[A[k[o]b]n| \o=b
A\ & B[B|ple|P[x[O|T[B[t[i|[U[U]i]t 5 4
\- x|[Q[r|n|a[B[p|B|O|k|T|I]|k]|t]|t ‘/
/<\\> qlk|s|T|U[g|VIE[Y|g]|r|T|v]t[X
, jl|J|p|D|lglm|e|c|k|e]|r|n|Qle]e
z|J|f|r]algle[n]|o|s]|alg|e|n]a
2. Schreibe alle 12 Wérter auf die Linien.
3. Schreibe die Worter richtig in die Lucken.
a)DieKinder sich wdhrend des Unterrichts.
Das stort den Lehrer.
b)L,eoundOle _ das Aussehen des Kakaodiebes.
c) Ritaund Mario auf die Frage der netten Lehrerin.
d) Willi und Wilma streitenund _ sich lauthals an.
e)UliundVera _ _ sich etwas ins Ohr.
f) Die strengen Lehrer mit den Kindern.
g)DieKinder _ _ , Ob sie spielen durfen.
h)SandraundBernd um Entschuldigung.

4. Erfinde passende Sdtze zu den vier Ubrig gebliebenen Woértern.
Schreibe sie in dein Heft.

JEIENTIY
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Wortfelder

Lésung: Wortfeld ,,gehe
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L6sung: Wortfeld

~sehen”
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a) Frau und Herr Muller wandern durch die Berge.

b) Petra und Tom méchten sich neue Schuhe kaufen.
Sie bummeln durch die Stadt.

c¢) Tim Tresor und Karl Knacker haben Geld gestohlen.
Sie fliehen vor der Polizei.

d) Lea und Jan rennen um die Wette.

e) Die Schlangen kriechen (iber den Boden.
f) Die Bdlle hupfen auf die StraBe.

g) Die Kinder schleichen leise tber den Flur.

h) Max und Kai trédeln. Daher kommen sie zu spét
zur Schule.

a) Marc und Fritz bestaunen die Akrobaten im Zirkus.
b) Die Kinder mustern die neue Lehrerin.

¢) Hannah und Luisa starren schon seit einer Stunde auf
den Bildschirm.

d) Til und Ulf glotzen seit mehreren Stunden in den
Fernseher.

e) Ole und Lea blinzeln, weil sie die Sonne blendet.
f) Anna und Ben sehen einen Adler am Himmel.

g) Die Jager gucken durch das Fernglas.

h) Die Frauen betrachten sich im Spiegel.

a) Die Kinder unterhalten sich wdhrend des Unterrichts.
Das stort die Lehrer.

b) Leo und Ole beschreiben das Aussehen des
Kakaodiebes.

¢) Rita und Mario antworten auf die Frage der netten
Lehrerin.

d) Willi und Wilma streiten und schreien sich lauthals an.
e) Uli und Vera fliistern sich etwas ins Ohr.

f) Die strengen Lehrer meckern mit den Kindern.

g) Die Kinder fragen, ob sie spielen dirfen.

h) Sandra und Bernd bitten um Entschuldigung.
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Egal ob Vertretungsunterricht, regulare Deutschstunden, Frei-
arbeit oder als Belohnung fir schnell arbeitende Kinder — in
dieser Schatzkiste ist fir jeden etwas dabei!

Von Klasse 1 bis Klasse 4, von einer bis Uber mehrere Unter-
richtsstunden einsetzbar, sind die Vorlagen aus der grof3en
Deutsch-Schatzkiste so individuell, wie Sie es gerade brau-
chen.

Viele Bereiche der ,Lehrplane und Richtlinien des Faches
Deutsch” finden Berlicksichtigung, wie etwa das sinner-
fassende Lesen, das Verfassen von eigenen Texten und ganz
besonders die Freude am Lesen, Schreiben und Erzahlen be-
kommen - denn eins haben alle Schitze gemeinsam:

Sie verbinden die Inhalte des Deutschunterrichts mit einer
groBBen Portion SpafB! Entdecken Sie gemeinsam mit |hren
Schilern die Schatze der groBen Deutsch-Schatzkiste:

- ABC-Blatter

- Lese-Dominos

- Silben-Sudokus

- Wortarten-Mandalas
- Mini-Krimis
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